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Quick, Draw! - igra koja spaja kreativnost, u¢enje i vestacku inteligenciju

U danasnjem svetu, tehnologija igra sve vecu ulogu u nasim Zivotima, a vestacka inteligencija
(Al) postaje neizostavni deo te stvarnosti. Kako bismo se bolje upoznali sa ovom tehnologijom i
razumeli njen potencijal, vazno je da se sa njom susreéemo na zabavan i interaktivan nacin.
Jedan od takvih alata je Quick, Draw!, igra koja spaja kreativnost, u€enje i veStacku inteligenciju
u jedinstveno iskustvo.
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Sta je Quick, Draw!?

Quick, Draw! je online igra koju je razvio Google, a zasniva se na prepoznavanju slika pomocu
vestacCke inteligencije. Igra je jednostavna: igra¢ dobije zadatak da nacrta odredeni pojam (npr.
automobil, kuéu, sunce) u roku od 20 sekundi. Vestacka inteligencija pokuSava da prepozna sta
igrac crta, a $to viSe ljudi u€estvuje u igri, Al postaje sve bolji u prepoznavanju.

Kako seigra?

Igranje Quick, Draw! je vrlo jednostavno i intuitivno. Sve $to treba je da otvorite veb stranicu
Quick, Draw! u pregledacu, kliknete na dugme "Let's play!" i igra moze da pocne. Nakon toga,
dobiéete zadatak da nacrtate odredeni pojam. Crtanje se obavlja miSem ili prstom po ekranu, u
zavisnosti od uredaja koji koristite. Tokom crtanja, mozete pratiti kako Al pokuSava da pogodi Sta
crtate. Ako Al pogodi, preéi Cete na sledeci zadatak. Igra traje nekoliko rundi, a na kraju cete videti
koliko ste pojmova uspedno nacrtali.

Zasto je Quick, Draw! koristan u nastavi?
Quick, Draw! je vredan alat u nastavi jer ima brojne prednosti:

e Razvija kreativnost: Igra podsti¢e decu da se izraze kroz crtanje i da razmisljaju izvan
okvira.

e Uci o Al: Kroz igru, deca mogu da shvate kako funkcioniSe vestacka inteligencija i kako
ona prepoznaje slike.

o Poboljsava vokabular: Igra zahteva od dece da prepoznaju i imenuju razliCite pojmove,
Sto obogacuje njihov vokabular — napomenimo da su pojmovi na engleskom jeziku.

e Zabavno uéenje: Quick, Draw! je zabavna igra koja motivise decu na ucenje i istrazivanje.

Kako koristiti Quick, Draw! u nastavi?
Quick, Draw! se moze koristiti u nastavi na razli¢ite nacine:

e Uvod u temu: Igra moze posluziti kao uvod u novu temu ili kao aktivnost za ponavljanje
gradiva.

e Razredna igra: Ucitelj moze organizovati takmiCenje u crtanju izmedu ucenika.

o Projektni zadatak: U&enici mogu istrazivati kako Al prepoznaje slike i prezentovati svoje
otkrice pred razredom.

Quick, Draw! ima znacajan pedagoski potencijal jer podsti€e razvoj kognitivnih vestina kod dece,
kao Sto su kreativnost, reSavanje problema, vizuelno-prostorna inteligencija i kriticko misljenje.
Igra takode omogucava deci da se upoznaju sa veStackom inteligencijom na interaktivan i
zabavan nacin, $to je kljuéno za njihovo razumevanje ove tehnologije koja ¢e oblikovati njihovu
buducnost.
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Globalne tendencije u Skolskoj praksi - U svetu, sve vide Skola prepoznaje vaznost uvodenja
Al u nastavu. Quick, Draw! je samo jedan od primera alata koji se koriste u obrazovne svrhe.
Trend je da se Al ne posmatra samo kao tehnoloSki alat, ve¢ kao sredstvo za unapredenje
nastavnog procesa, personalizaciju uenja i razvoj vestina 21. veka kod ucenika.

Gejmifikacija nastave - Quick, Draw! je odli¢an primer gejmifikacije nastave, odnosno primene
elemenata igara u obrazovnom kontekstu. Gejmifikacija nastave ima za cilj da pove¢a motivaciju
ucenika, angaZovanje i interesovanje za u€enje. Kroz igru, ucenici u€e na zabavan i interaktivan
nacin, §to im pomaze da bolje usvoje gradivo i razviju razliCite vestine. Quick, Draw! je posebno
pogodan za gejmifikaciju nastave jer je jednostavan za koris¢enje, zabavan i edukativan. Starije
generacije se sec¢aju vremena kada su sve lepSe i bogatije video igre osvajale svet, a onda se
pojavio Tetris, skroman i slobodno recimo ruzan, ali je u trenu osvojio svet i usao u istoriju. Tako
je i sa ovom igricom bez glamurozne grafike i zvuka, a ipak privlaCna, izazovna.

Napomene za koriséenje Quick, Draw! je dostupan besplatno na internetu na sledeéem linku:
https://quickdraw.withgoogle.com/ i ne zahteva nikakvu prijavu niti registraciju. Igra je prikladna
za ucenike svih uzrasta.

Da zaklju€¢imo: Quick, Draw! je odli€an primer kako se vestacka inteligencija moze Kkoristiti u
obrazovne svrhe. Ova zabavna igra podsti¢e kreativnost, ui o Al i poboljSava vokabular, $to je
¢ini vrednim alatom u nastavi. Uz pedagoski osvrt, globalne tendencije u Skolskoj praksi i
gejmifikaciju nastave, Quick, Draw! ima potencijal da postane neizostavni deo obrazovnog
iskustva dece Sirom sveta, zasto ne i na vaSem ¢asu.
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